6€i9"¢u£1¢3 Présentation de
&ieres campagne FAC de la S3R

A déposer au plus tard le
24 aout 2025 avant minuit

Bande-annonce

pourquoi ¢ est une campagne débuté y a deux ans




Le projet de campagne

NomduMj: shendor

Nom du JDR: dragon
Nom de la campagne : geste de cendre

Type d’univers :

medevial fantastique

Contenu de la campagne :

Début: 3 saison

Durée: 12 mois

Périodicité : 1par mois 2 sceance
Positionnement principal : ouep

Positionnement de secours (optionnel) :

Durée des séances (pour les parties en soirée) : 10 heures

Places fixes: 7

Place libres: O

Places totales : 7

Disponibilité du MJ : tout le temps
Complexité des régles : normal

Complexité de I'univers : enorme

Complexité de la campagne : €n0rme

Informations complémentaires

Reégles ou systemes additifs :

Infos complémentaires :

_ ben on poursuit | histoire comme d hab




Les attentes du M]

Présence des joueurs sur Slack hors séances :

Composition :

Rapport de séance de jeu :

Matériel :

- Vos joueurs doivent ils posséder un matériel particulier ? Oui ou Non. Si oui lequel ?

- Une participation de la S3R aux frais de matériels “spéciaux” est-elle sollicitée ?

Communauté :

Autres attentes (participation, maturité, regles, ambiance ...) :

_ haturite et participation

Criteres de sélection
Uniquement en cas d’égalité au moment des votes
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