(‘Seigneurie3 Présentation de
&iﬁs Campagne fermée
: dela S3R

A déposer sur le canal "Parties-fermées”
au plus tard le 15 du mois précédent le démarrage
NomduM]: Daniel Mascaron
Nom du JDR: Coriolis 3¢éme Horizon
Nom de la campagne : La Miséricorde des Icones

Type d’'univers : Science Fiction, Space Opéra. Coriolis propose un univers de SF teinté d'une ambiance "Milles et
une nuits". C'est un cadre ou la conquéte spatiale a été menée par les peuples d'Orient

Contenu de la campagne : La Miséricorde des Icbnes est le récit en trois tomes autour duquel toute la gamme de
Coriolis 3eme Horizon est construite. Elle va proposer aux joueurs de participer a la
profonde transformation de 'univers du jeu, et va donc largement dépasser la proposition
de départ qui consiste a jouer un équipage de vaisseau spatial cherchant a gagner de
quoi vivre en acceptant diverses missions

Début (le mois ou vous comptez débuter): Septembre 2026
Nombre de séances (environ) : 30 (3 ans).
Périodicité (la fréquence des séances): 1 séance / mois

Créneaux des séances (2 Maxi) : Vendredi Soir Samedi AM | U Samedi Soir |[] Dimanche AM

Durée des séances en heures (Parties en soirée) : 5 heures maximum
Places fixes: 5

Place libres: 1

Places totales (Fixes + Libres) : 6

Liste d'attente (oui ounon):  Non

Disponibilités du MJ (par mois) : 20u 3

Complexité des régles : Facile 0 Moyenne Difficile
Complexité de I'univers : Facile Moyenne [ Difficile
Complexité de la campagne : Facile Moyenne Difficile 0

. . » Informations complémentaires
Regles ou systemes additifs :

- Ajout de régles complémentaires venant de la communauté du jeu
- Ajout d’'une régle personnelle

Infos complémentaires :

. Campagne au long cours avec de multiples lieux, événements, rencontres
. Prise de note fortement recommandée
- Thémes potentiellement adultes, mais c'est adaptable selon le public présent

Présentation de la campagne et attentes du M]

La Miséricorde des Icones est une grande histoire donnant une place majeure aux intrigues, scénes d'actions, voyages
spatiaux et découvertes de lieux typiques du Space Opéra. Mais ce récit va aussi exploiter le cotre mystique et
orientalisant de son univers de jeu, un cadre de Science fiction ou les technologies et la science n'ont pas annihilé les
croyances et les craintes superstitieuses. Le culte des Icénes et la peur de I'Ombre entre les étoiles seront une présence
permanente ... et la campagne amenera les joueurs a découvrir les plus profonds secrets du 3éme Horizon.

La campagne en elle méme sera précédée d'une poignée de scénarios pour prendre en main les personnages et
s’acclimater & cet univers particulier.
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