
Informations complémentaires 

Infos complémentaires : 

- 
- 
-

Nom du MJ : 

Nom du JDR : 

Nom de la campagne : 

Type d’univers : 

Contenu de la campagne : 

Début (le mois ou vous comptez débuter): 

Nombre de séances (environ) : 

Périodicité (la fréquence des séances) : 
Créneaux des séances (2 Maxi) : Vendredi Soir 

Durée des séances en heures (Parties en soirée) : 

Places fixes : 

Place libres : 

Places totales (Fixes + Libres) :
Liste d'attente (oui ou non) :
Disponibilités du MJ (par mois) :

Complexité des règles : 

Complexité de l’univers : 

Complexité de la campagne :

Samedi AM Samedi Soir Dimanche AM

Facile Moyenne Difficile
Facile Moyenne Difficile
Facile Moyenne Difficile

Présentation de la campagne et attentes du MJ 

Présentation de
Campagne fermée

de la S3R
A déposer sur le canal "Parties-fermées"

au plus tard le 15 du mois précédent le démarrage

Règles ou systèmes additifs :

- 
- 
-




	Nom MJ: Olivier Nemery
	Nom JDR: Appel de Chtulhu
	Nom camp: Eternal Lies
	Text4: Contemporain - 1930
	Text5: Enquête, aventure, voyage, investigation, horreur, pulp.
	Text6: juillet
	Text7: 50
	Text8: 2 séances (samedi am et pm) par mois
	Text19: Appel de Chtulhu Pulp
	Text20: Trail of Chtulhu
	Text21: 
	Text22: prise de notes nécéssaire
	Text23: écoute active, temps de jeu partagé
	Text24: carte X
	Case à cocher1: Off
	Case à cocher2: Oui
	Case à cocher3: Oui
	Case à cocher4: Off
	Case à cocher56: Off
	Case à cocher57: Oui
	Case à cocher58: Off
	Case à cocher59: Oui
	Case à cocher60: Off
	Case à cocher61: Off
	Case à cocher62: Off
	Case à cocher63: Off
	Case à cocher64: Oui
	Texte1: 14h00 - 1h00
	Texte2: 5
	Texte3: 0
	Texte4: 5
	Texte5: non
	Texte8: 
Eternal Lies est une campagne pour Cthulhu se déroulant au milieu des années 1930. Elle est divisée en trois actes principaux, qui eux mêmes sont découpés en 6 chapitres : Los Angeles,  Bngkok, Ethiopie, Malte, Mexico et Yucatan.

10 prétirés-ées seront proposés,  leur historique, personnalité seront connus de tous les joueurs et joueuses, pour permettre un roleplay de qualité à la table entre 2 ou 3 fous rire.

dernier point, c est une campagne longue, prévoir 2-3 années de jeu et un investissement conséquent pour le suivi de l’enquête.
	Texte6: 4


