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Présentation de
Campagne fermée
de la S3R

A déposer sur le canal "Parties-fermées”

au plus tard le 15 du mois précédent le démarrage

NomduM]: Fabrice

Nom du JDR: Pathfinder 2 (sans remaster)
Nom de la campagne : L'age des cendres

Type d’univers : ynivers de type medfan dans le monde de Golarion (Avistan).
Pas de pitch possible sans spoiler le contenu de la campagne.

Contenu de la campagne : 20 actes répartis sur 6 chapitres vous méneront du niveau 1 & 20 au cours de cette saga

officielle. Considérée comme la campagne la plus difficile sortie pour pathfinder 2, elle

devrait mettre a I'épreuve un groupe de 4 aventuriers(res) sur leur solidarité et leur
engagement pour la communauté mais également leur ingéniosité et leur résilience.

Début (le mois ou vous comptez débuter): Jyillet

Nombre de séances (environ) : 35

Périodicité (la fréquence des séances) :

1 a 2 fois par mois

Créneaux des séances (2 Maxi) : Vendredi Soir |[]| Samedi AM

Durée des séances en heures (Parties en soirée) : 6h maximum (21h & 3h du matin)

Places fixes: 4
Place libres: O

Places totales (Fixes + Libres) : 4

Liste d'attente (oui ou non) : Non

Disponibilités du MJ (par mois) : 3

Complexité des regles : Facile
Complexité de I'univers : Facile
Complexité de la campagne : Facile

Reégles ou systemes additifs :

Regles officielles Pathfinder 2 (livre de base + Guide des joueurs avancé + Livre du maitre de jeu)

Moyenne

Moyenne

Moyenne

[

Samedi Soir

Difficile
Difficile
Difficile

Informations complémentaires

[

Dimanche AM

. Campaane officielle (L'age des cendres (6 livres) + Manuel des joueurs de I'age des cendres)
. Pathbuilder2e.com permettra aux joueurs de facilement ébaucher leur personnage.

Infos complémentaires :

. Les joueurs motivés doivent créer un personnage "viable" répondant aux éxigences énonceées.

. Envovez au plus t6t le personnade en "PDF" au MJ par messaade sur Slack.

- Le aroupe sera composé parmis les personnaaes proposés aui suivront les recommandations,
Présentation de la campagne et attentes du M]

L'aventure de I'Age des Cendres débute en ville mais vous elle vous emmeénera dans toutes sortes d’environnements, au
fil des épisodes qui la composent. Elle vous permettra également de prendre possession d’'une forteresse que vous aurez

a rebatir au fil du temps et qui sera pour vous un point d’ancrage.

Cette aventure part du principe que vous coopérerez entre joueurs pour couvrir le champ des compétences et des talents
utiles a la survie du groupe et que vous ne cherchez pas a tout détruire sur votre passage. Les alignements maléfiques et

chaotiques sont plus durs a faire correspondre a ces exigences et sont donc a éviter.

Le groupe devra étre solide (recommandation donnée par la campagne : 1 guerrier, 1 prétre, 1 roublard, 1 alchimiste) car

la majorité des challenges sont classés entre Difficile et Extréme(ce qui est la difficulté maximale du systéme).
Pour toute précision, contactez moi.
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