
Informations complémentaires 

Infos complémentaires : 

- 
- 
-

Nom du MJ : 

Nom du JDR : 

Nom de la campagne : 

Type d’univers : 

Contenu de la campagne : 

Début (le mois ou vous comptez débuter): 

Nombre de séances (environ) : 

Périodicité (la fréquence des séances) : 
Créneaux des séances (2 Maxi) : Vendredi Soir 

Durée des séances en heures (Parties en soirée) : 

Places fixes : 

Place libres : 

Places totales (Fixes + Libres) :
Liste d'attente (oui ou non) :
Disponibilités du MJ (par mois) :

Complexité des règles : 

Complexité de l’univers : 

Complexité de la campagne :

Samedi AM Samedi Soir Dimanche AM

Facile Moyenne Difficile
Facile Moyenne Difficile
Facile Moyenne Difficile

Présentation de la campagne et attentes du MJ 

Présentation de
Campagne fermée

de la S3R
A déposer sur le canal "Parties-fermées"

au plus tard le 15 du mois précédent le démarrage

Règles ou systèmes additifs :

- 
- 
-


	Nom MJ: Nicolas Chevalier
	Nom JDR: Pathfinder 2
	Nom camp: La compagnie des Vaillants Vagabonds
	Text4: Univers médiéval fantasy
	Text5: Dans la région de Varisie du monde de Golarion, les joueurs incarneront les membres de la compagnie des Vaillants Vagabonds, groupe d'aventuriers basé au monastère de la Griffe aux abords de la ville côtière de Pointesable. Depuis leur "camp de base", ils incarneront l'un des 14 membres de la compagnie (2 guerriers, 2 barbares, 2 rôdeurs, 2 roublards, 2 prêtres, 1 druide, 2 magiciens, 1 alchimiste).
	Text6: Août
	Text7: 45
	Text8: 1 à 2 par mois
	Text19: Système D20 corpus de règles de Pathfinder2 core avec possibilité d'intégrer des éléments des
	Text20: règles avancées ou d'autres suppléments en cours de campagne
	Text21: 
	Text22: Il s'agit d'une campagne long format en total "bac à sable" qui fait suite aux 2 scénario d'initiation
	Text23: et aux 5 partie de découvertes réalisées de Mars à Juin
	Text24: 
	Case à cocher1: Off
	Case à cocher2: Oui
	Case à cocher3: Oui
	Case à cocher4: Off
	Case à cocher56: Off
	Case à cocher57: Off
	Case à cocher58: Oui
	Case à cocher59: Off
	Case à cocher60: Off
	Case à cocher61: Oui
	Case à cocher62: Off
	Case à cocher63: Off
	Case à cocher64: Oui
	Texte1: 5 heures
	Texte2: 5
	Texte3: 0
	Texte4: 5
	Texte5: oui
	Texte8: Dans un contexte de bac à sable, les joueurs doivent avoir une forte implication car ils seront très fortement acteurs de la construction de l'histoire par leurs choix tout au long des scénario. Les rôles de chacun devront être assumés (leader, intendant, archiviste, skalde....) et une disponibilité forte est demandée de manière à avoir une présence très régulière. Le personnage principale sera la compagnie des Vaillants Vagabonds et les joueurs pourront incarner des personnages différents tout en ayant l'exclusivité sur un personnage. Un suivi stricte des registres de la compagnie sera demandé ainsi que le résumé de chaque partie qui constitueront les Chroniques des Vagabonds.
La progression en niveau sera lente à modérée.
La durée estimée de campagne est d'environ 3 ans
	Texte6: 3 week-end


