
Informations complémentaires 

Infos complémentaires : 

- 
- 
-

Nom du MJ : 

Nom du JDR : 

Nom de la campagne : 

Type d’univers : 

Contenu de la campagne : 

Début (le mois ou vous comptez débuter): 

Nombre de séances (environ) : 

Périodicité (la fréquence des séances) : 
Créneaux des séances (2 Maxi) : Vendredi Soir 

Durée des séances en heures (Parties en soirée) : 

Places fixes : 

Place libres : 

Places totales (Fixes + Libres) :
Liste d'attente (oui ou non) :
Disponibilités du MJ (par mois) :

Complexité des règles : 

Complexité de l’univers : 

Complexité de la campagne :

Samedi AM Samedi Soir Dimanche AM

Facile Moyenne Difficile
Facile Moyenne Difficile
Facile Moyenne Difficile

Présentation de la campagne et attentes du MJ 

Présentation de
Campagne fermée

de la S3R
A déposer sur le canal "Parties-fermées"

au plus tard le 15 du mois précédent le démarrage

Règles ou systèmes additifs :

- 
- 
-
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	Texte8: • Gestion des absences :
• Les créneaux sont votés sur Slack via l'outil "Polly".
• Trois joueurs(ses) est le minimum afin que la partie se déroule, exceptionnellement nous pourrons faire un « filler » si vraiment deux joueurs(ses) (+1) veulent jouer, qu’il y a possibilité dans le scénario, et que les autres joueurs sont d’accords mais indisponible ce mois-ci.
• L*a Mort :* Elle est définitive (sauf résurrection), mais un nouveau personnage peut être réintroduit dans le récit.
• R*ègle d'or :* Les règles du MJ sont prioritaires sur celles du livre.
•  Alignements autorisés : Priorité aux personnages Loyal Bon, Neutre Bon, Loyal Neutre. Cas spéciaux (sur validation) : Loyal Mauvais et Chaotique Bon.
•  Mentalité : Les joueurs doivent vouloir vivre l'aventure "normalement" et non devenir les antagonistes.
• Rapport de séance de jeu : Souhaité pour faciliter la tâche du maitre dans la préparation de la campagne, sera mis à disposition ce qu’il faut pour réaliser le suivis, la méthode sera discutée pendant la session zéro.
Sera demandé au CA l'achat, si possible, du livret numéro sept « Livre des Joueurs » de la Campagne L’Eveil des seigneurs des Runes adaptée pour Chroniques Oubliées Fantasy 2.
 
• En cas de conflit entre deux joueurs, il se doit d’être mis à la connaissance du maitre et sera possiblement l’objet d’une réunion entre les joueurs concernées, le maitre et un représentant « médiateur » du CA.
• Le téléphone et la discussion dite « Hors RP » est acceptée dans les limites du raisonnable. 
• Si un joueur est trop fatigué pour continuer la partie commencée (ça peut arriver surtout à ce créneau) il ne lui sera pas reproché d’écourter sa séance, son personnage sera alors joué par le maitre en service minimum (mécanique sans RP) dans le respect de son jeu habituel.
•  Le respect de l’expérience du maitre (junior), surtout de la part de ceux qui connaissent déjà un peu l’univers. 
• Le respect de la règle d’or : les règles du maitre sont prioritaires sur les règles du livre. 
• L’ambiance de la Campagne n’est pas « onirique » si une scène est un peu trop « crue », il sera possible pour le(a) joueur(se) qui ne se le sent pas de quitter momentanément la table. 
• Il sera préféré des joueurs qui ont le gout de jouer, de faire vivre l’équipe au-delà du jeu mécanique (dans la limite des bornes déjà énoncées dans la partie « composition ») 
• La critique intelligente et bienveillante est autorisé et conseillée mais on ne méprisera pas la qualité de jeu (mécanique, théâtrale et sociale) d’un(e) joueur(se) de la table.
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